Czarnoksieznik
Z krainy Oz
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JAK CZYTAC TE KSIAZKE?

Czytaj na gtos

Kazdemu uczniowi przydzielany jest
jeden znak i odczytuje, kiedy pojawi
sie jego kolor.

Kod koloréw znajdziesz na nastepnych
stronach.

Czytanie indywidualne

Mozesz wyswietli¢ historie na
urzqdzeniu cyfrowym lub wydrukowaé
jqQ w formacie PDF.

WYSWIETL KSIAZKE

Zalecamy przeglqadanie ksiqzki strona
po stronie.

Aby mie¢ pewnosé, ze kazdy bedzie

mogt przeczytacé tekst, sugerujemy
wyswietlanie ksiqzki na duzym ekranie.

POZIOM 2. CO TO ZNACZY?
Poziom 2 obejmuje tekst i obrazy.
Poziom ten ma na celu zachecenie

czytelnikdw do aktywnego
uczestnictwa.
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DOROTKA TOTO
Dziewczynka z Kansas, Pies Dorotki
ktéra podrézuje do
Magicznej krainy Oz

STRACHLIWY LEW

Przyjaciel Dorotki, ktéry
szuka odwagi

GILDA
Dobra Czarownica
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CZARNOKSIEZNIK Z
KRAINY OZ

Czarodziej ze
Szmaragdowego Miasta

STRACH NA WROBLE
Przyjaciel Dorotki, ktéry
szuka rozumu

BLASZANY DRWAL
Przyjaciel Dorotki, ZTA CZA,ROWNK:.A
ktory chee zdobyé Czarownica z krainy Oz

prawdziwe serce
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Kolorowe strony oznaczajq postacie.

Chodz Toto, rzuce ci

Ten symbol przedstawia narratora.

DOROTKA

GILDA

TOTO

STRACHLIWY LEW

STRACH NA WROBLE

BLASZANY DRWAL

CZARNOKSIEZNIK Z
KRAINY OZ

Zt A CZAROWNICA
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Czesc 1
) ¢ . Czesc 2
Kiedy Dorotka bawi sie ze

. ) .. Kiedy przyjaciét porwie
swoim psem i chce go uchroni¢

tornado.

przed karq.

Czesc 3 4
Kiedy Dorotka przypadkowo

trafia do Krainy Oz. Czesé 4

Kiedy Dorotka udaje sie do
Szmaragdowego Miasta i

poznaje nowych przyjaciét.

Czesé 5
Kiedy Dorotka spotyka Czesc 6
Czarnoksieznika z Krainy Oz. Dorotka i Toto cieszq sie, ze

wrocili do domu.
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czytania

SZEPT
Przeczytaj zdanie tak, jakbys
je szeptat.
GLOSNY
- Przeczytaj zdanie tak gtosno,
jak potrafisz.
& PLACZACY TON

\
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CZESC 1

Piekny letni dzien na farmie w Kansas. Dorotka bawi sie
na dworze ze swoim matym pieskiem Toto.
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Hau, haul

Biegam w kotko.
Jestem bardzo
szczesliwy.




Kansas to piekne miejsce w USA. Jest tam mndstwo farm
I pol kukurydzy.
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Toto, co robisz? Chodz tu

szybko.
O nie! Toto nie gryz naszej
sqsiadki.







Niestety piesek gryzie sqsiadke dziewczynki w noge.
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- Chodz Toto, uciekamy.
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CZESC 2

Dorotka wraca do domu, bo nagle zmienia sie pogoda.
Dorotka i jej pies zostajq porwani przez wielkie tornado.
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Trqgba powietrzna unosi dziewczynke i jej pieska do
magicznej krainy.
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Wszystko w porzqdku,
Toto? Gdzie jestesmy?
Co to za migjsce?




Dorotka odkrywa, ze przypadkowo wylqodowata na Ztej
Czarownicy ze Wschodu. Czarownica zostaje pokonana,
a Kraina Oz jest juz wolna.
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Dziewczynka spotyka Dobrq Czarownice. Ma na
imie Gilda.
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Czy mozesz mi poméc

znalez¢ droge do domu?
Jak daleko musze iSE€?




Oczywiscie, ze tak. Musisz
podqzacé Zo6ttq Brukowanq Drogaq.

|ldz do Szmaragdowego Miasta.
Ono jest bardzo daleko.




CZESC Y

Dziewczynka wyrusza w podréz do Szmaragdowego
Miasta. Chce spotkaé Czarnoksieznika z Krainy Oz. Czuje

sie samotna.
g - a W e B



Dorotka idzie przez pole kukurydzy. Nagle styszy czyjs gtos.
Odwraca gtowe i widzi Stracha na Wréble.
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¢ do domu.

-

¢ sie z Czarnoksieznikiem z
oci

Krainy Oz.
Chce wr
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Swietnie, ja tez chce tam
dotrzeé. Chce poprosic

Czarnoksieznika, zeby dat
mi rozum.
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Dorotka, Toto i Strach na Wréble podrézujq razem.
Poznajq nowego przyjacielallo Blaszany Drwal, ktory
réwniez chce dotrzeé do Szmaragdowego Miasta.
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Dlaczego chcesz iS¢ do

Szmaragdowego Miasta, mgj
przyjacielu?




Wierze, ze Czarnoksieznik

moze da¢ mi prawdziwe serce
zamiast metalowego.




Dorotka, Toto i Strach na Wréble podrézujq razem.

Poznajq nowego przyjaciela.

To Tchorzliwy Lew, ktéry réwniez chce udac sie do Szmaragdowego
Miasta.



Dlaczego chcesz jechaé do

Szmaragdowego Miasta,
moj przyjacielu?




Szukam odwagi.
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Moi przyjaciele zobaczyli przed
sobq piekny zamek.
Co to moze byé?



To jest Szmaragdowe

Miasto. Cudownie!
Ciesze sie. OsiqgneliSmy
nasz cel.
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Jestem Czarnoksieznikiem z
Krainy Oz

Dlaczego przychodzicie do
mojego kroélestwa?




ChcieliSmy prosic¢ Cie o

serce, rozum i odwage.




Nie potrzebujecie mojej
pomocy.

Wszystko czego szukacie
macie w sobie.
Czarnoksieznik odpowiada
Lwu, Blaszanemu Drwalowi |
Strachowi na Wréble




Dziekujemy Ci za pomoc

Czarnoksiezniku z Krainy Oz.
Jestes wspaniaty i bardzo
maqdry.




Dziekuje Wam, moi drodzy
przyjaciele, za wspaniaty czas,

ktéry spedziliSmy razem.
A teraz musze wracaé do domu.
Zawsze bede o was pamietata.




Koniec
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llustracje wykonata Elzbieta Kosmala-Szweda.
Ilustracje wykonata Matgorzata Matuszewska www.instagram.com/gosito.sitodruk/

Ilustracje stworzyli partnerzy na podstawie ilustracji Jude'a Parka dla The Noun Project.

llustracja zostata stworzona przez arasaac.org
Ilustracje wykonano w programie Paint.


https://www.instagram.com/gosito.sitodruk/
https://thenounproject.com/

Plural Words to europejski projekt, ktéry rozpoczgt sie
w pazdzierniku 2023 roku. Jest on wspétfinansowany ze
Srodkéw programu Erasmus+ Komisji Europejskiej w celu
wspierania edukacji szkolnej.

Projekt ma na celu utatwienie matym dzieciom uczenia sie
i korzystania z komunikacji wspomagajqce;j i alternatywne;j
(AAC) w szkotach wczesnoszkolnych i podstawowych. Dzieki

kreatywnym narzedziom i pomocom wizualnym Plural Words
pomaga wszystkim uczniom komunikowa¢ sie, uczy¢ sie i by¢
wtaczonym, zapewniajgc réwne szanse wszystkim.

WWW.PLURAL-WORDS.EU

Sfinansowane ze $rodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlaja poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawezej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia
Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci. (Kod projektu: 2023-1-FR01-KA220-SCH-000155095).




